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Estimads equipe directive:

Halloween es el dia de los monstruos, los sustos y
las historias de miedo, pero la mayoria de esos
monstruos son de mentirijilla.

Hay, sin embargo, un monstruo que si existe. Se
llama DIPG y es el cancer infantil mas letal.

Para cazar este monstruo hace falta mucha
investigacion, pero también mucha esperanza y
mucha ilusion, asi que nos hemos decidido

buscarla donde mds abunda, en el cole.




Y claro necesitamos a ninos y ninas muy valientes que se
atrevan a ayudar y aportar su granito de arena, a familias
que les apoyen y avezados profesores que les guien.
iNecesitamos Cazamonstruos;j

Esta iniciativa no nace para asustar a los ninos, sino para
hacerles participes de algo muy importante: todos

podemos ayudar a que ese monsiruo desaparezca.

Porque para vencer al DIPG hace falta investigacion,
recursos y apoyo; pero también hace falta esperanza,
union e ilusion. Entre todos, qgueremos recaudar fondos
para la investigacion, dar visibilidad a la enfermedad y
mandar un mensaje de esperanza a las familias con ninos
afectados.




Cuando recibas tu pulsera, deja tu hwllaen el mural
y aytidanos a hacer desaparecer al monstruo.

CAZAMONSTRUOS

Cuando recibas tu pulsera, deja tu hwellaen el mural
y ayudanos a hacer desaparecer al monstruo.

CADA HUELLA CUENTA AYUDA JUNTOS SOMOS

En qué consisTe la aceion

Yo Soy Cazamonstruos es una accidn escolar de
Halloween pensada para que ninos, familias y colegios
participen de forma sencilla, positiva y visual en la lucha
contra el DIPG. La campana fransforma una fecha muy
reconocible para el alumnado en una misidn colectiva.

La accion se basa en un gesto pequeio, accesible y muy
participativo:

En cada clase los profes ponen un video interactivo
qgue explica la accidén y les hace participes de la
mision.

Cada nino o nina se lleva la pulsera cazamonstruos a
casa y puede quedarsela mediante un pequeno
donativo.

Al llevar la pulsera, el alumno pasa a formar parte de la
patrulla Cazamonstruos y puede participar en el mural
colaborativo del centro.

El mural muestra al monstruo DIPG y su desaparicion
progresiva gracias a las huellas.

El mensaje es claro: juntos, unidos y colaborando,
podemos hacer algo importante para ayudar a la
investigacion.
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1. Sensibilizacion

en el aula

2. Implicacion
familiar

3. Mural gigante
colaborativo

4. Celebracion y
cierre
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Actividad en el Centro

El profesorado proyecta el video interactivo «Yo Soy
Cazamonstruos» (duracion aprox. 20 min), adaptado
pedagogicamente.

Se entrega a cada alumno una pulsera
Cazamonstruos junto al flyer explicativo para las
familias.

Se monta el mural con las plantillas descargables en un
pasillo o patio. Todos dejan su huella o pegan una
estrella.

El centro puede grabar un time lapse de la evolucion
del mural y compartir el éxito en sus canales
escolares.
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Rol del Alumnado y Familias

Los alumnos comprenden la mision
solidaria y descubren como su implicacion
suma en la investigacion.

Las familias deciden colaborar con un
donativo accesible marcado por el centro.

Con cada huella aportada, el «monstruo»
del mural va desapareciendo
progresivamente gracias a la union de
todos.

La recaudacion se transfiere a la
investigacion médica y la comunidad
celebra su impacto real.

PARA LA CIENCIA Y FAMILIAS
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Video explicativo para profesores

Video interactivo “Yo Soy

Cazamonstruos”

Pulseras Cazamonstruos azules

Flyer para familias

Materiales digitales para mural

gigante

Presenta la campana, la causa, la mecdnica de la pulsera y cémo organizar

la accién en el centro.

Video y actividad interactiva de unos 20 minutos para trabajar en clase.

Se envian dentro de un flyer informativo para familias. El colegio define el

nUmero de unidades necesarias.

Explica la accién, el sentido del donativo y cémo la pulsera permite al nino

participar en el mural.

Plantillas, piezas imprimibles, ilustraciones y guia para adaptar el mural all
espacio de cada colegio.
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El colegio decide el importe del donativo por pulsera, recomendado entre 2y 5 euros.

Para facilitar la produccidén y cubrir costes, cada colegio deberd comprometerse a una recaudacion
minima vinculada al nUmero de pulseras solicitadas (se recomienda pedir una pulsera por cada nino
en el cole).

El importe minimo al que debe comprometerse es de 0,1/pulsera (costes de pulseras y flyers) + 30 €
(costes de envio)

Las asociaciones serdn la entidad receptora de los fondos que los ingresard en uno de los ensayos
clinicos activos.

Por ejemplo, un colegio con 1.000 alumno pide 1.000 pulseras:
« Compromiso de pago minimo: (1000 x 0,1) 100 € pulseras y flyers + 30 € envio al cenfro = 130 €
Precio de donativo de la pulsera (decidido por el centro): 3 €
Recaudacion potencial: 3.000 €
El 75% de los ninos adquiere la pulsera, recaudacion final fransferida a la enfidad: 2.250 €
La entidad transfiere el coste al productor de las pulseras: 130 €

Importe final para la investigacion del DIPG: 2.120 €




Donde. se. destina lo recaudado

Todo lo recaudado (menos el coste de las
pulseras) serd destinado a la investigacion del
Cancer infantil DIPG a través de la Asociacion

Unidos contra el DIPG y Cosicas de Cesar
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46 407 763 .
gsociocion@unidoscopfrceldlpg.org
www.unidoscontraeldipg.org
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